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FitDietBox se suma al fenomeno de los Gamers

Multimedia

FitDietBox se suma a la participacion de la fiebre de los gamers. La start up
de comida fithess a domicilio ha llegado a un acuerdo de colaboracién con
Toni Soriano, alias crOn0s, coach deportivo del juego Counter Strike Global
Offensive (CSGO) para potenciar una alimentacion equilibrada, saludable y
variada de comida fithess a domicilio

Toni Soriano, alias crOn0s, es un reconocido gamer que lleva implicado en el
mundo de los eSports desde el afio 1999. Su especialidad es el juego Counter
Strike Global Offensive (CSGO) con el que empezd a dar sus primeros pasos
como gamer hasta llevarle a competir al maximo nivel tanto en Espafa como en
Europa.

Se convirti6 en campeodn de Espafa en multiples ocasiones y viajé al extranjero
competir a nivel internacional. También, jugd para la seleccion Espafola en
todas sus ediciones menos la primera y llegé a ser seleccionador en su ultima
edicion “Para ser un gamer se necesita dedicacién y una mentalidad fuerte,
como en el futbol o cualquier otro deporte, muy poquitos llegan a ser
profesionales, asi que hay que ser constante y disciplinado”, afirma Toni Soriano.

Entrenar un videojuego no es sélo cuestién de tener un conocimiento profundo
de dicho juego, es tener capacidad de transmitir el mensaje y tener liderazgo. “Mi
preparacién con los equipos suele ser trabajar las tacticas tanto de defensa
como de ataque, controlar la utilidad, poner a prueba situaciones criticas de
venta y desventaja, y dominar el uso de la utilidad”, explica Toni.

Ricard Tello, CEO de FitDietBox, explica que “estamos convencidos que a estos
profesionales de los deportes electrénicos quieren tener un plan nutricional a
domicilio sin preocuparse de cocinar. Nosotros cocinamos y ellos logran su
objetivo”. Ademas, anade que “la eleccion de Toni Soriano es la mejor forma de
dar nuestro primer paso en el mundo de los eSports gracias a su amplia
trayectoria en este sector”.

La popularidad que han adquirido los deportes electrénicos ha supuesto un
cambio de paradigma para la inversién publicitaria de las empresas. El gran
namero de publico que arrastran los gamers es tan descomunal que se ha
convertido en una oportunidad de negocio para conseguir visibilidad de marca.

Pero, antes de adentrarse en este nuevo sector “deportivo” es importante
diferenciar los conceptos entre eSports y Gaming. No son lo mismo y puede
llegar a confundirse para un nedfito de la materia.
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Los eSports son videojuegos con multijugador en los que varios profesionales
compiten por un premio bajo la expectacion de un numero elevado de usuarios.
La finalidad de cualquier jugador profesional es destacar en un deporte
electrdénico en especifico.

Ademas, los profesionales de los eSports realizan entrenamiento diarias para
mejorar su técnica y rendimiento. Muchos de estos jugadores forman parte de
equipos para representarlos y disponen de instalaciones, nutricionistas,
entrenadores, como cualquier equipo de un deporte profesional.

E | Gaming su principal objetivo es el entretenimiento. Aqui destaca mas la
personalidad de los gamers y su capacidad de crear contenido y entretener a
sus seguidores. Ahora mismo la plataforma de streaming por excelencia de los
gamers es Twitch. Muchos de estos streamers cuentan con miles y miles de
seguidores los cuales se conectan en directo para ver como juegan en directo.




