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Bilbomática lanza NeuroPlaying, juegos para
mantener las habilidades cognitivas

Multimedia

NeuroPlaying es un entrenador virtual diseñado para potenciar las
habilidades cognitivas en las personas mayores, manteniendo así su
calidad de vida. El proyecto incluye un paquete de juegos para tablets y un
sistema que permite seguir la evolución de cada usuario

 Bilbomática, con la colaboración del grupo DeustoTech-Vida y la empresa
Zuentzat Servicios Psicogerontológicos, ha lanzado NeuroPlaying, una iniciativa
que utiliza el juego para entrenar las capacidades intelectuales de las personas
mayores. El proyecto consiste en un paquete de aplicaciones en forma de juego
desarrolladas para tablets, con un diseño sencillo y diferentes niveles de
dificultad, que están dirigidas a desarrollar habilidades como la orientación
espacial, la coordinación vasomotora, la atención, el razonamiento lógico
espacial y la memoria visual.

Además de los juegos en sí, y como parte integral del proyecto, NeuroPlaying
permite realizar un seguimiento de cada usuario, registrando los resultados y
mostrando la evolución con gráficos y tablas comparativas. Este servicio está
dirigido tanto a familiares como a profesionales sociosanitarios. "Una parte
esencial de los juegos serios es la monitorización y evaluación de los
resultados", explica Frank Guijarro, responsable de I+D+I de Bilbomática,  "el
proyecto seguirá abierto para usuarios pero la intención es buscar su
comercialización en ámbitos profesionales ofreciendo más funcionalidades".

NeuroPlaying se ha lanzado en versión beta, y por ahora cuenta con dos juegos,
Puzzle, que consiste en memorizar una fotografía para luego reconstruir sus
piezas en el menor tiempo posible, y eTangram, una versión digital del clásico
juego, aunque la intención es ir ampliando el proyecto con más aplicaciones.
Ambos juegos están disponibles de forma gratuita para Android desde Google
Play y en un futuro lo estarán también para iOS y web.

Esta iniciativa se ha desarrollado en el marco del proyecto Subprograma
Competitividad I+D 2012 con el apoyo del Ministerio de Industria, Energía y
Turismo. 
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