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Atomix Mag: La primera revista de videojuegos
para iPad

Tal vez conozcan al equipo de Atomix, tal vez por su revista fisica
(descontinuada), por el programa que aparecia en television abierta o su
version en cable o por innovar la manera en que se debe leer una revista
electronica Atomix Mag.

Tal vez conozcan al equipo de Atomix, tal vez por su revista fisica
(descontinuada), por el programa que aparecia en television abierta o su version
en cable, por su sitio web, por el programa Atomix Live! con sus carismaticos
conductores e invitados, por el podcast de musica de videojuegos Score VG, o
por innovar la manera en que se debe leer una revista electrénica en su caso
con la aplicacion llamada Atomix Mag para iPad.

Desde la llegada del iPad, el dispositivo de Apple promovié significativamente la
lectura de contenidos electronicos , ya sean libros o revistas, muchos de los
medios fisicos han transferido su contenido hacia este dispositivo, pero ninguno
lo habia hecho de manera tan creativa, aventurada e innovadora como lo realizo
el equipo de Atomix con su Atomix Mag disefiada para iPad.

Nos encontramos frente a una revista electrénica totalmente interactiva con
“engine” propio (Asi es “engine” propio, han leido bien), que no cae en la
monotonia de solo leer y “hojear” linealmente hacia la derecha o la izquierda de
nuestro iPad, sino que se aventura mas haya y crea de una deliciosa manera
audiovisual para la lectura, utilizando como recursos videos dentro de el articulo,
galerias de imagenes interactivas y menus que ofrecen una navegacién unica y
rica dentro de toda la revista.

La revista se maneja de una manera increible, y a pesar de esto hay unas
pequenas indicaciones para realizar ciertas acciones, las cuales nunca afectan a
la experiencia de lectura y se dividen en 2, en girar tu iPad para acceder a
galerias de imagenes o deslizar con tu dedo una pequefia galeria que se
encuentra dentro del articulo, estos pequenos detalles hacen una experiencia
increible e innovadora, mientras lees un articulo de calidad excelente.

El disefio de la revista es increible cada articulo es Unico y es disefado
individualmente (ninguno es bajo plantillas), otro “feature” interesante y creativo
es su menu, mientras te encuentres leyendo un articulo basta con tocar la parte
superior izquierda para desplegar un menu, en el cual encontraras todos los
articulos segmentados para accesar a cualquiera de ellos de manera rapida.
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Uno de los “features” mas comodos y bien pensados es encontrarte con un
video en medio de un articulo, lo cual es una gran adicién, basta con tocarlo
para reproducirlo dentro de la misma aplicacién, enriqueciendo increiblemente la
experiencia audiovisual y de lectura de esta increible publicacién.

El dnico punto en contra de Atomix Mag para iPad es que al desplazarte hacia
otro articulo en una pagina nueva, se pierde la posicidon de lectura en la que
estabas en el articulo anterior, obligdndote a desplazarte a través de todo el
articulo para regresar al punto donde te encontrabas.

La aplicacion Atomix Mag para iPad es gratis, y cada revista tiene un precio de
10.00 $ Mx (.9 USD) pero cabe mencionar que existe una ejemplar gratuito para
que sepas como es la revista, proximamente contara con la opcidn de suscribirse
y también cuenta con una versién en Ingles.

Atomix Mag para iPad no es solo una aplicacién, es un medio diferente de
lectura que te ofrece una experiencia que no encontraras en otro lado y lo mejor,
es que es un producto Mexicano y en Espanol.
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