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Smartick lanza Smartick Chess para quelos ninos
aprendan deformaonlineajugar al ajedrez

Ofrece un plan de estudios para aprender las nociones basicas de ajedrez, asi como
para jugar partidas

Con motivo de la celebracién del Dia Internacional del Ajedrez, el proximo 20 de julio, en el que se
conmemora la fundacion de la casi centenaria Federacion Internacional de Ajedrez (FIDE), Smartick, el
método de aprendizaje online de matematicas y lectura, lanza Smartick Chess. Se trata de un nuevo
método que permite aprender de forma online a jugar al ajedrez gracias a la inteligencia artificial. Un
juego, que hoy en dia, practican mas de 600 millones de jugadores regulares en todo el mundo. Una
cifra que sigue en alza gracias a series como “Gambito de Dama”.

Smartick Chess ensefia, de forma personalizada, todas las reglas bésicas del ajedrez - tablero, piezas,
reloj, jaque, enroque, partidas- gracias a la Inteligencia Artificial. Integrado en el método Smartick de
Mateméticas y Lectura, los alumnos de estas materias consiguen, por cada cuatro sesiones
consecutivas, un pase para Smartick Chess. Ademas, gracias a su gamificacion, los pequefios pueden
conocer historias sobre el origen del ajedrez y sus anécdotas, avanzar en funcion de su ritmo y nivel,
visualizar tutoriales interactivos, realizar ejercicios personalizados, aprender de los errores que
cometen hasta completar los 24 capitulos y jugar partidas.

Para Daniel Gonzalez de Vega y Javier Arroyo, cofundadores de Smartick “Smartick Chess es la
materializacion de un proyecto que nacié hace afios por la estrecha vinculacion entre las matematicas
y el ajedrez y las sinergias entre ambos: promueven el desarrollo individual y personalizado del
alumno, que trabaja de forma auténoma y en su maximo nivel de competencia. Nuestro objetivo es que
se interesen por el apasionante mundo del ajedrez, una gimnasia mental con componentes cientificos,
deportivos y artisticos que aporta mdltiples beneficios al rendimiento académico en todas las
disciplinas".

El ajedrez como herramienta educativa

Son muchos los estudios que destacan los beneficios a nivel educativo de jugar al ajedrez, por
ejemplo, mejora el rendimiento académico, el desarrollo del arte de pensar, el desarrollo intelectual y
personal, potencia la imaginacion y la creatividad o la capacidad de céalculo. Ademas, también mejora
la autoestima, la capacidad de planificacion y potencia la concentracidn, la memoria, la visibn espacial,
la paciencia o la disciplina.

Por ello, en mas de 30 paises, el ajedrez ya forma parte del curriculo escolar y en Espafa se ha
decidido impulsarlo como asignatura de manera que poco apoco se ird implantando en los colegios.

Ajedrez y Matematicas, unidas desde su origen
La relacion entre el ajedrez y las mateméticas se remonta al origen del juego. Segun cuenta la
leyenda, Sisa, el mitico creador, pidi6 como recompensa por su magnifica invencién un grano de trigo
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por la primera casilla del tablero, dos por la segunda, cuatro por la tercera, etc. El rey, conmovido por
la modestia de la solicitud, ordend a los mateméticos del reino que le entregaran al dia siguiente la
irrisoria cantidad de trigo, pero éstos, tras resolver la progresion geométrica, informaron al rey de la
imposibilidad de reunir 18’4 trillones de granos de trigo. El rey comprendié que Sisa le habia dado una
leccién al mostrarle la grandeza que algo tan pequefio como el tablero de ajedrez podia ocultar.

Desde aquel momento, han sido innumerables los matematicos que se han interesado por este
deporte y muchos los ajedrecistas que han sofiado con las matematicas. En este sentido, Gauss y
Cantor se interesaron por el problema de las ocho damas - como colocar 8 damas en el tablero sin que
se ataquen entre si -, por su parte, Euler resolvio el problema del movimiento del caballo, en el que
esta figura debe visitar cada casilla del tablero solo una vez, y con él, hallé6 una férmula para crear
cuadrados mégicos de orden n... asimismo, los campeones de ajedrez Anderssen, Lasker, Euwe y
Botvinnik, fueron eminentes matematicos.
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