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Riot Games anuncia novedades sobreel VALORANT
Champions Tour 2023

Un ecosistema interconectado entre si que clasificara a los equipos en las ligas
internacionales. Los nuevos torneos de ascenso coronaran a los mejores equipos del
Challengers de cada region del VCT

Riot Games ha revelado hoy la creacién de un ecosistema del Challengers ampliado para la temporada
de 2023. El Challengers estard compuesto de 21 circuitos regionales a lo largo de las regiones de
América, APAC y EMEA, con el objetivo de ayudar a los nuevos talentos. El Challengers jugara un
papel de lo mas importante, ya que brinda una oportunidad a los nuevos talentos para llegar a lo mas
alto, y pondra a prueba a los equipos que aspiran a jugar en las ligas internacionales, aunando juego y
deporte. En las ligas Challengers, se celebrardn competiciones de alto nivel que comenzaran con unos
torneos clasificatorios abiertos y dividirdn a los equipos en dos divisiones para la temporada regular a
lo largo de varias semanas. Ademas, los equipos que comiencen en el Challengers deberan seguir un
camino especifico para llegar a las ligas internacionales e incluso a los eventos globales.

"Alo largo de estos Ultimos meses, el aumento en la demanda de los equipos que quieren competir en
el ecosistema de los eSports de VALORANT nos ha llevado a ampliar el VCT Challengers", explica
Whalez Rozelle, jefe de eventos de los esports de Riot Games. "Contar con un buen ecosistema de
Challengers es una parte esencial para que los eSports de VALORANT triunfen a largo plazo, y
creemos que conectar todos los niveles es la mejor forma para que los nuevos talentos puedan brillar,
asi como que los equipos participen en torneos al mas alto nivel".

El afio que viene, las ligas Challengers de cada uno de los tres territorios culminaran en una nueva
serie de eventos: el ascenso de Challengers. Los tres torneos de ascension de Challengers coronaran
a los mejores equipos de cada region. Los equipos que se hagan con la victoria en los tres torneos de
ascenso de Challengers tendran una plaza en la liga internacional durante el siguiente afio.

Gracias al sistema de ascenso de Challengers, las tres ligas internacionales incluirdn un equipo mas al
afo, hasta llegar a un maximo de 14 equipos en 2027. Los equipos que ganen los torneos de ascenso
de Challengers conseguiran una plaza en la liga internacional de su territorio durante dos afios. Los
equipos que asciendan tendran la oportunidad de demostrar su valia contra el resto de equipos de la
liga internacional durante la temporada del VCT, recibiran beneficios similares y las mismas
oportunidades para clasificarse a eventos globales, como el Masters y el Champions. Una vez
transcurridos estos dos afios, los equipos volveran a sus ligas para volver a abrirse paso hacia la gloria
en los torneos del Challengers y de ascenso.


https://www.notasdeprensa.es

El anuncio de hoy no es mas que una parte de los novedosos planes que Riot Games tiene en mente
para el VALORANT Champions Tour 2023. A principios de este afio, Riot Games revel6 que
comenzaria por crear tres ligas internacionales que representen el maximo nivel de competicién para la
temporada 2023. Este nuevo modelo incorporara colaboraciones a largo plazo sin cuotas de entrada a
un numero selecto de equipos para garantizar la estabilidad del esport que mas rapido esta creciendo
en el mundo. Riot Games abrira un nuevo camino en la escena competitiva de los eSports al eliminar
cualquier cuota de entrada para ciertas organizaciones, con vistas a establecer con ellos exitosas
colaboraciones a largo plazo. A lo largo de 2022, Riot Games llevara a cabo un proceso selectivo para
identificar a los socios a largo plazo més adecuados para convertir a VALORANT en el mayor esport
de FPS a nivel mundial. Los equipos que cumplan con los criterios recibiran apoyo financiero por parte
de Riot Games en forma de un estipendio anual y la oportunidad exclusiva de participar en
colaboraciones y productos relacionados con el juego.

Sobre los esports de Valorant

Tras una beta cerrada de récord que reunié a mas 1,7 millones de espectadores en hora punta en
Twitch, VALORANT se consolidé rapidamente como el esport con mayor crecimiento de 2020. Para
respaldar la escena competitiva, Riot Games lanz6 el VALORANT Champions Tour, un circuito mundial
de un afo de duracion que cuenta con tres niveles de competicion: Challengers, Masters y Champions.
Los equipos compiten en los eventos regionales Challengers para clasificarse para los eventos
internacionales Masters, con el objetivo de conseguir plaza en el Champions, un torneo de dos
semanas en el que sera coronado el campedn mundial de VALORANT. La gira de competiciones de
una temporada de duracion tendra lugar en Norteamérica, Sudamérica, Europa y Asia.
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