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PREDATOR y UNIVERSITY Esportssealian para
ofrecer e megor contenido de entretenimiento alos
universitarios espanoles

UNIVERSITY Esports by PREDATOR sera el nombre con el que arrancara la nueva
temporada 2024/25 en Espafia, Italiay Francia

PREDATOR aterriza en las universidades de Espafia, Italia y Francia a través de UNIVERSITY
Esports. La marca de PC gaming de Acer dara su apoyo al proyecto educativo y tecnoldgico durante el
primer split de la temporada 2024/25, en el que acompafard a los estudiantes a través de su
implicacién en el sector del gaming, el entretenimiento y la cultura geek, a la vez que se mostraran las
oportunidades laborales que ofrece la emergente industria de los esports y los videojuegos.

La llegada de PREDATOR como nuevo naming del proyecto se ha hecho oficial a través de las
cuentas en redes sociales de UNIVERSITY Esports Espafia y de la propia marca. UNIVERSITY
Esports by PREDATOR ya es una realidad: mas de 70 universidades de Espafia forman parte de la
mayor plataforma global de gaming, tecnologia y educacion para universitarios de todo el mundo, que
ya esta presente en 26 paises de cuatro continentes y cuenta con la participacion de mas de 100.000
estudiantes de 2.000 universidades.

Jaume Pausas, Director de Marketing de ACER, dice: "La asociacion de Acer con Intel y UNIVERSITY
Esports se basa en nuestro compromiso compartido de apoyar a la comunidad educativa y de esports
a todos los niveles, llevando el juego a nuevas cotas. Nuestros ultimos portatiles para juegos Predator,
equipados con procesadores Intel Core de 142 generacion, ofrecen un potente rendimiento e
incorporan funciones basadas en inteligencia artificial que mejoran la experiencia de juego en general”.

Segun Josh Williams, Global Director de UNIVERSITY Esports: "Es un orgullo contar con PREDATOR
en UNIVERSITY Esports. La entrada de la marca sube el nivel del proyecto y, gracias a su apoyo,
estaremos mas cerca de lograr nuestro objetivo: ofrecer una experiencia educativa y de
entretenimiento mas completa a los jévenes durante su periodo universitario. PREDATOR nos ayudara
a ampliar la vision de los estudiantes sobre el entorno esports-gaming y las oportunidades laborales
que ofrece la industria de los videojuegos, que ya supera los ingresos de la musica y el cine juntos".

A partir de estos momentos, UNIVERSITY Esports by PREDATOR sera visible en todas las
competiciones y actividades organizadas, tanto en eventos fisicos como en sus retransmisiones en
streaming. Ademas, la marca también tendra presencia en las comunicaciones de ambos proyectos a
través de las redes sociales y en sus paginas web.

Los jévenes son gamers
Los estudiantes universitarios, integrados dentro de la Generacion Z, tienen un innegable interés por el
gaming, que se posiciona como una de las formas de entretenimiento que mas crece a nivel global.
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Segun diferentes estudios internacionales, los jovenes representan alrededor de un tercio de la
poblacién mundial y su influencia sobre la industria empieza a ser importante. Se estima que mas de 3
mil millones de personas seran gamers en 2025 en todo el mundo.

El portal estadistico Statista sefiala que Espafia superara los 9 millones de aficionados a los
videojuegos en 2027. Esta misma fuente también indica que los ingresos anuales del mercado
nacional del gaming seran de 1.500 millones de euros en 2024 y pronostica que la facturacion crecera
por encima de los 1.900 millones de euros para el 2027.
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