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Mindiff anuncia el lanzamiento de su primer
videojuego

Mindiff es una empresa espafiola de innovacion y desarrollo de productos altamente
especializados en el sector del videojuego. Prevé la salida de su primer titulo en 2021,
un MOBA de estrategia en tiempo real titulado The Immortal Mystics. La firma esta
especializada en el desarrollo de tecnologia propia para la creacién de videojuegos

La firma espafiola Mindiff, una empresa tecnoldgica especializada en el disefio e implementacion de
productos altamente especializados en el sector del videojuego, anuncia el lanzamiento de su primer
titulo, The Immortal Mystics, para 2021.

La empresa, una iniciativa espafola, cuenta con dos lineas de negocio ya que se ocupa tanto del
disefio, creacion y lanzamiento de nuevos titulos, como del desarrollo de una innovadora tecnologia
propia para la creacién de nuevos juegos.

The Immortal Mystics sera un titulo MOBA (multijugador de arena de batalla en linea) del subgénero
ETR estrategia en tiempo real. Promete multiples mecanicas de juego. Un completo plantel de
personajes personalizables, que ejercen diversas funciones, se completa con un novedoso sistema de
armaduras que permiten cambiar sus atributos durante la partida. El sistema de habilidades de grupo,
espectacular, requiere para su uso un minimo de 2 jugadores.

The Immortal Mystics se emplaza en un universo fantastico, Khosmium, generado por un desgarre en
el cosmos en el momento de formacion de las galaxias. Obtiene la victoria el juego el equipo que
destruye primero la Fuente Sagrada, en combates que transcurren en una gran variedad de mapas;
cada uno con elementos diversos que afectan a la jugabilidad mientras ofrecen los recursos necesarios
para mejorar los atributos de cada héroe.

Las partidas se plantean agiles y rapidas, de entre 10 y 30 minutos.

El titulo se lanzara como un free to play para PC para pasar posteriormente a la adaptacion a movil y
consolas

Juan Gonzalez Cuin, Director de Desarrollo y cofundador de Mindiff, afirma: “el sector del videojuego,
y en general el sector del ocio digital, se encuentran en un momento de expansion. Creemos que
nuestra propuesta va a encontrar un amplio publico interesado en batirse sobre las arenas de
Khosmium, en partidas de ritmo trepidante, casi frenético, y con modos de juego muy variados, que
apelan a jugadores con personalidades muy diversas”.
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¢ El objetivo? Revolucionar el género hacia el MOBA 2.0.

Ademas, Mindiff, desarrolla su propio motor de desarrollo para MOBA; RTS y RPG, con funcionalidad
especifica y personalizable para este tipo de juegos, reduciendo tiempos asi como presupuesto de
desarrollo.

La idea, uno de los pilares del ideario de Mindiff, es aproximar las necesidades del entretenimiento a
las de mercado.

En la actualidad, el sector del videojuego (para el que se prevé una valoracion de 200 mil millones de
dolares en 2021) apela a mas de 2.500 millones de jugadores en todo el mundo, de los cuales 300
millones prefieren el subgénero MOBA

Datos de contacto:
Francisco Diaz
637730114

Nota de prensa publicada en: La Laguna (Santa Cruz de Tenerife)

Categorias: Telecomunicaciones Juegos Innovacion Tecnoldgica Gaming

https://www.notasdeprensa.es


https://www.notasdeprensa.es/mindiff-anuncia-el-lanzamiento-de-su-primer
https://www.notasdeprensa.es/telecomunicaciones
https://www.notasdeprensa.es/juegos
https://www.notasdeprensa.es/innovacion-tecnologica
https://www.notasdeprensa.es/gaming
https://www.notasdeprensa.es
https://www.notasdeprensa.es
http://www.tcpdf.org

