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L eague of L egends presenta sus cambiosen la
experiencia dejuego paralatemporada 2024

La influencia del Vacio en la jungla, los cambios en el terreno y los nuevos objetos son
las mayores novedades en el MOBA de Riot Games

Riot Games ha presentado los cambios de inicio de temporada de 2024 de League of Legends. Entre
ellos, destacan la influencia del Vacio en la jungla, los cambios en el terreno y los nuevos objetos.
Todo esto llegara hoy a la beta publica.

Cambios del Vacio

Larvas y parasitos del Vacio: Las larvas del Vacio son las nuevas habitantes del foso del Bardn
Nashor que reemplazaran al primer Heraldo de la Grieta de cada partida, hasta el minuto 14. A partir
del minuto 5, apareceran tres larvas del Vacio, cada una con su propio temporizador. Pueden aparecer
un maximo de seis por partida. Cuando se las ataca, cada larva del Vacio liberard una jauria de
parasitos del Vacio que atacaran a sus enemigos. Los jugadores que acaben con las larvas del Vacio
obtendran la mejora Hambre del Vacio, que otorga al usuario dafio a lo largo del tiempo y dafio
adicional a estructuras. Esta mejora se acumula en funcion de las larvas del Vacio derrotados. Al
asesinar a cinco o seis, el jugador invocard de vez en cuando uno o dos parasitos del Vacio,
respectivamente, que le ayudaran a derribar estructuras.

Heraldo de la Grieta: El Heraldo de la Grieta ha vuelto, pero con un aspecto renovado e inspirado en
los parasitos del Vacio. A partir del inicio de la temporada 2024, cuando los jugadores aplasten el Ojo
del Heraldo, este aparecera como siempre, pero el usuario 0 un campeoén aliado podran subirse a
lomos del mismo haciendo clic con el botén derecho del ratén. Tras esto, podréis dirigir al Heraldo de
la Grieta para que cargue hacia adelante, inflija dafio y lance por los aires a los campeones enemigos
gue se interpongan en su camino. Si los jugadores cargan contra una torreta con el Heraldo de la
Grieta, este infligirA ain mas dafio que su ataque normal sin nadie a bordo. Tras colisionar contra un
obstaculo del terreno o una torreta, el campeén a lomos del Heraldo de la Grieta saldra despedido y
volverd al campo de juego.

Campamentos del Vacio: A partir del minuto 20, la proxima vez que reaparezcan el Coloso celeste y
el Ancestro igneo, lo hardn como Coloso y Ancestro del Vacio, respectivamente. Esta transformacion
hace que sean mas dificiles de derrotar, pero otorgaran sus mejoras a todo el equipo del jugador que
acabe con ellos, excepto a los aliados muertos en el momento en el que se consigue la mejora.
También a los 20 minutos, el escurridizo de la Grieta reaparecera como escurridizo del Vacio. Al
acabar con él, el escurridizo del Vacio liberara el efecto de una enorme Flor del adivino, revelando a
todos los campeones y guardianes en una amplia zona cercana. De forma similar a Flor del adivino, la
vida de los guardianes revelados se reduce a 1.

Baron Nashor: Ademas de una actualizacion visual, el Baron Nashor ahora tendra tres formas
nuevas: Bardn territorial, Baron cazador y Bar6n omnisciente. Cada una de estas formas provoca
cambios diferentes en el terreno. El Bardn cazador no cambiara el foso, el Bardn territorial creara un
muro frente al foso y, por ultimo, el Barébn omnisciente cerrara la parte central del mismo y abrira
ambos lados, creando asi un tunel. Ademas, cada una de las variantes del Bardn tiene ataques
diferentes: el Baron cazador lanza rayos a los enemigos cercanos, el Bardn territorial hace uso de sus
nuevas extremidades para atraer a los campeones y el Barébn omnisciente abre una Grieta del Vacio
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gue crea una zona que inflige dafio a lo largo del tiempo en el nuevo tunel del foso.

Cambios en el terreno

Calle superior: La calle superior va a experimentar dos cambios; el terreno en ambos lados ahora se
parecerd mas y se va a anadir una pequefia combinacion de muro y maleza en medio de la entrada del
rio.

Jungla: El mayor cambio al terreno de la jungla es la incorporacion de unos muros amplios justamente
enfrente de los fosos del Baron Nashor y el dragon.

Calle central: En la calle central, se va a hacer retroceder ligeramente la maleza, lo que otorgara una
mayor seguridad para los campeones con menos movilidad.

Calle inferior: De forma similar a los cambios en la calle superior, se afadird una combinacién de
muro y maleza a la parte inferior del mapa. Ademas, la maleza con tres arbustos del lado azul ahora
también se encuentra en el lado rojo. Con estos cambios, su objetivo es reducir las ventajas en funcion
del lado en el que se juegue y que las calles sean mas simétricas.

Cambios adicionales

Cambios a objetos: Se van a eliminar los objetos miticos del juego, con el objetivo de otorgar mas
poder a los campeones en lugar de a los objetos en si. De esta forma, también tendréis mas
flexibilidad a la hora de elegir objetos para vuestros campeones. Con este cambio, llegan gran cantidad
de objetos, hay que despedirse de muchos otros y hay que ajustarse al poder y los efectos de otros
tantos. No solo eso, sino que también se actualizara la descripcién de los objetos para que sean mas
sencillas de entender a simple vista y se pueda consultar la informacion detallada segun se necesita.
Cambios a los dragones: Una vez se active la Grieta infernal gracias al Dragon infernal, por el mapa
apareceran cenizas infernales. Cada ceniza infernal otorgara estadisticas adaptables y velocidad de
movimiento adicional al campedn que la recoja. Al morir, los campeones perderan la mitad de las
cenizas, las cuales podran recoger otros campeones aliados o enemigos. Ademas, teniendo en cuenta
los cambios en el terreno, cambiaran algunas de las paredes y la maleza del Dragon de montafia y de
océano.

Musica dindmica: Ademas de los cambios visuales del foso del Baron Nashor, se va a afiadir musica
nueva al luchar contra el Bardn y otros objetivos del Vacio.
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