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La 22 edicion delaincubadora de gamificacion en
salud Serious Games L ab arranca con tres nuevos

equipos

Los equipos desarrollaran soluciones innovadoras en el ambito de la salud,
combinando tecnologiay disefio de juegos

Los &#39;serious games for health&#39; estan consoliddndose como una herramienta prometedora en
el campo de la salud, proporcionando soluciones que combinan la tecnologia y el disefio de juegos
para mejorar la educacion, la prevencion y la adherencia a tratamiento. Estas experiencias buscan
entretener y estan disefiadas para motivar a las personas, pacientes y profesionales de la sanidad,
evidenciando su potencial para transformar la manera en que se abordan los cuidados de salud.

&#39;Serious Games Lab&#39; inicia su segunda edicion con el mismo objetivo de facilitar el
desarrollo y promover soluciones creativas en salud gracias al fomento de la colaboraciéon entre
profesionales de la salud y disefiadores de experiencias y juegos, ademas de otros agentes de los
sectores implicados.

En esta edicion ha aumentado el nimero de propuestas presentadas, de diez a dieciocho, asi como la
procedencia de las mismas, con equipos de Reino Unido o Nueva Zelanda. "Han prosperado tres
propuestas que van dirigidas a audiencias tanto de profesionales clinicos como de pacientes, desde
equipos diversos y relacionadas con patologias diferentes"”, recalca Oscar Garcia Pafiella, director de
Serious Games Lab.

El equipo formado por profesionales del Institut Catala d’Oncologia y el Instituto de Investigacion
Biomédica de Bellvitge centrara sus esfuerzos en potenciar la rehabilitacion no presencial de los
pacientes con cancer. Por otro lado, el equipo del Consorci Sanitari de Terrassa desarrollara una
novedosa liga de equipos pensada para mejorar las competencias del personal sanitario en situaciones
de crisis a través de simulaciones. El tercer equipo que formara parte de esta edicién es Punto Health,
la startup a caballo entre Londres y Barcelona que ya esta trabajando con Ace Alzheimer Center y
desarrollara una aplicacion de acompafiamiento basada en |IA para personas con deterioro cognitivo y
demencia leve.

El programa comienza con una auditoria de los proyectos seleccionados para determinar sus
carencias y oportunidades de mejora. Seguidamente, se realiza una sesién de cocreacion en sentido
Gamificacién en Salud que da paso al periodo de mentorias y seguimiento, siempre desde el trabajo
en equipo, con el objetivo de desarrollar al maximo un piloto del serious game en salud. El programa
finaliza con una presentacién en publico a modo de "Demo Day".

Roc Fages, Responsable de Innovacion Abierta y Ecosistema del Consorci Sanitari de I'Alt Penedés-
Garraf: "Este programa consolida la implicacion de los profesionales de la salud como algo clave para
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gue los serious games sean una herramienta determinante, tanto en la asistencia a los pacientes como
en los propios procesos de los centros sanitarios". Simon Lee, fundador de GameBCN, prevé que "la
presencia de videojuegos orientados a impactar positivamente en la sociedad, mas alla del
entretenimiento, se volvera mas cotidiana”. Y en el ambito de la atencion primaria, "los avances
tecnoldgicos de los serious games ofrecen una oportunidad para nuevas vias en la promocién de la
salud", afirma Jordi Fernandez Blanco, director del programa INFADIMED de la Gerencia Territorial
Metropolitana Sur del ICS.

Serious Games Lab es una iniciativa de la consultora de innovacion abierta Peninsula, de la
incubadora GameBCN y cuenta con el apoyo de la Direcciébn General de Innovacion y Cultura Digital
de la Generalitat de Catalunya, la Gerencia Territorial Metropolitana Sur del ICS, que engloba el
Hospital Universitario de Bellvitge, el Hospital de Viladecans, la Atencién Primaria Metropolitana Sur y
el Consorci Sanitari Alt Penedes-Garraf.
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