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DXC lberia Codes desafia a jOvenes espafniolesde 7 a
15 afnos a crear videojuegos

Para celebrar el Dia Mundial STEM, DXC Technology, proveedor global de servicios
tecnoldgicos lider en la lista Fortune 500 un afio mas reafirma su compromiso con la
educacién en ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas con nuevas iniciativas que
promueven un entorno de trabajo diverso e inclusivo

Este afio, DXC Espafia lanza la quinta edicién de DXC lberia Codes, un concurso que busca despertar
el interés de chicos y chicas a partir de 2° de primaria y hasta 4° de secundaria, por el fascinante
mundo de la programacion.

Acercando STEM a las comunidades locales

Este concurso tiene como objetivo acercar la tecnologia y la ciencia a los estudiantes espafioles de
una manera divertida y colaborativa. En esta edicion, los participantes programaran videojuegos
usando Scratch y MakeCode Arcade, plataformas que les permitirdn aprender y fomentar su
imaginacion.

Cada afio se elige un tema central para la creaciéon de los videojuegos, y en esta edicion, el concurso
gira en torno a un fuerte componente social y educativo: Stop al Desperdicio de Alimentos.

A través de esta iniciativa, los jovenes no solo aprenderan a programar, sino que también tomaran
conciencia sobre la importancia de reducir el desperdicio de alimentos para ayudar a construir un
futuro mas sostenible y justo, creando sus propios "superhéroes" con la misién de luchar contra el
desperdicio de comida.

Categorias y funcionamiento del concurso
El concurso esta dividido en tres categorias:

Infantil (7-9 afios), para estudiantes de 2°, 3°y 4° de primaria.
Junior (10-12 afios), para alumnos de 5° y 6° de primaria y 1° de secundaria.
Senior (13-15 afos), para estudiantes de 2°, 3°y 4° de secundaria.

Los participantes podran trabajar en pareja a través de sus centros educativos, o participar con amigos
o hermanos. La mision consistird en crear un juego de plataformas en 2D que combine creatividad y
habilidad, adaptando la dificultad segun la categoria en la que compitan.
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Un impulso a la creatividad y a los valores

Isabel Granda, Directora de Marketing y Comunicacion de DXC, explica que esta iniciativa busca "ser
un agente de cambio y una oportunidad Unica para empoderar a los jévenes, dotandoles de
habilidades digitales y promoviendo valores esenciales como la responsabilidad, el sentido de
propésito y el cuidado". Ademas, afiade que "queremos que los jovenes piensen de forma critica sobre
temas como la alimentacion y la sostenibilidad, y que se conviertan en ciudadanos conscientes y
proactivos. Fomentar la programacién es una forma de estimular su imaginacion”.

La inscripcion ya esta abierta, y los jovenes tienen hasta el 2 de abril de 2025 para enviar sus
proyectos. Los ganadores se anunciaran el 7 de junio en una ceremonia presencial en Madrid. Toda la
informacion esté disponible en el sitio web: https://www.dxciberiacodes.com/.

Apoyando la innovacion global a través de STEM

Como referente mundial en servicios de Tl, DXC reconoce la importancia de las competencias STEM
para afrontar los desafios del mundo digital. Con mas de 125.000 empleados en mas de 60 paises,
DXC esta comprometido en guiar y preparar a los jovenes talentos, proporcionandoles las
herramientas y recursos necesarios para que puedan prosperar en una sociedad cada vez mas
impulsada por la tecnologia.
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